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I Целевой раздел программы
1.1. Пояснительная записка
Рабочая  программа «Комплексные развивающие занятия в группах раннего возраста»    разработана с учетом примерной основной образовательной программы дошкольного образования,  примерной основной образовательной программы дошкольного образования «Детство», других парциальных программ в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования. 
Программа разработана на основе следующих нормативно-правовых документов, регламентирующих функционирование системы дошкольного образования в РФ:
· Федерального закона от 29-12-2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации;

· Приказа Министерства образования и науки РФ от 17.10.2013 № 1155 «Об утверждении Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования»;

· Постановления Правительства РФ от 15 сентября 2020 г. N 1441 "Об утверждении Правил оказания платных образовательных услуг";
· Постановления  Главного государственного санитарного врача РФ от  28 сентября 2020 года N 28 Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи";

· Устава ЧОУ Детский центр «Солнце».

Программа определяет содержание и организацию образовательного процесса в   группах раннего возраста «Нескучный сад» и «Мама и Я». Содержание программы соответствует основным положениям возрастной психологии и дошкольной педагогики и выстроено по принципу развивающего образования, целью которого является развитие ребенка и обеспечивает единство воспитательных, развивающих и обучающих целей и задач.
Программа разработана на 2021-2022 учебный год.
1.1.1. Цели и задачи реализации Программы
Группы «Нескучный сад» и «Мама и Я» созданы с целью воспитания и обучения детей раннего возраста, которые не посещают детский сад.

 При этом ставится несколько основных целей: 

1. Социальная адаптация ребенка в группе сверстников. 

2. Обучение детей, развитие их умственных и физических способностей.

 3. Помощь родителям, воспитывающих детей в домашних условиях.
. 

Основные задачи воспитания детей раннего возраста: 

1. Способствовать благоприятной адаптации малышей в группе, установлению добрых отношений с педагогом и детьми, устойчивому эмоционально-положительному самочувствию и активности каждого ребенка. 

2. Обеспечить полноценное физическое развитие детей, своевременное овладение основными движениями и гигиеническими навыками.

3. Способствовать развитию познавательной активности детей, обогащать их представления об окружающих предметах и явлениях, учить выделять некоторые особенности предметов на основе способов сенсорного обследования, сравнения, элементарного анализа.

4. Способствовать развитию у детей самостоятельности, овладению разнообразными способами действий, приобретению навыков элементарного самообслуживания, самостоятельной игровой деятельности и общения. 

5. Воспитывать доброжелательное отношение детей к окружающему, эмоциональную отзывчивость на состояние других людей, добрые чувства к животным и растениям. 

6. Развивать интерес детей к сотрудничеству, навыки речевого и деятельного общения со взрослыми и сверстниками, обогащать опыт игрового общения. 

7. Способствовать развитию воображения и творческих проявлений детей, интереса к участию в игровой и художественной деятельности с элементами творчества, радости от реализации своих замыслов и желаний.

Для решения этих задач организуются комплексные развивающие занятия в группах кратковременного пребывания «Мама и Я» для детей от 1 года до 2 лет и «Нескучный сад» для детей от 2 до 3 лет. Занятия организуются в форме непосредственно образовательной деятельности, совместной игровой деятельности педагога с детьми и самостоятельной игровой деятельности детей.
1.1.2. Принципы и подходы к формированию Программы

Рабочая программа  строится на основании следующих принципов:

· Принцип развивающего образования, в соответствии с которым главной целью дошкольного образования является развитие ребенка.

· Принцип полноценного проживания ребенком всех этапов детства, обогащение (амплификация) детского развития. 

· Принцип научной обоснованности и практической применимости.

· Принцип содействия и сотрудничества детей и взрослых, признание ребенка полноценным участником (субъектом) образовательных отношений.

· Принцип сотрудничества с семьей.

· Принципа интеграции образовательных областей в соответствии с возрастными возможностями и особенностями воспитанников.

· Комплексно-тематический принцип построения образовательного процесса.

Дети раннего возраста посещают детский центр 2 раза в неделю:

· В группах «Мама и Я» по 1 часу
· В группах «Нескучный сад» по 1,5 часа.
В целях облегчения адаптации детей на занятии присутствуют родители.
Непосредственно образовательная деятельность организуется по 2 образовательным областям: «Познавательное развитие» и  «Художественно-эстетическое развитие».
Образовательная область «Социально-коммуникативное развитие» осваивается в игровой деятельности.
1.1.3. Характеристики особенностей развития детей раннего  возраста

Возрастные особенности детей от 1 – 2 лет
·    На втором году жизни развивается самостоятельность детей, формируется предметно-игровая деятельность, появляются элементы сюжетной игры. Общение с взрослым носит ситуативно-деловой характер, затем характер делового сотрудничества. Совершенствуются восприятие, речь, наглядно-действенное мышление, чувственное познание действительности. 

·    Ежемесячная прибавка в весе составляет 200-250 г, а в росте – 1 см. продолжается совершенствование строения и функций внутренних органов, костной, мышечной и центральной неравной системы. Повышается работоспособность нервных клеток. Длительность каждого периода активного бодрствования у детей до полутора лет составляет 3-4 часа, у детей двух лет – 4 – 4, 5 часа.

·    Одним из главных приобретений второго года жизни можно считать совершенствование основных движений, особенно ходьбы. Наблюдается быстрое и разноплановое развитие предметно-игрового поведения, благодаря чему к концу пребывания детей во второй группе раннего возраста у них формируются компоненты всех видов деятельности, характерных для периода дошкольного детства. 

·    Второй год жизни – период интенсивного формирования речи. Связи между предметом, действием и словами, их обозначающими, формируются в 6 – 10 раз быстрее, чем в конце первого года жизни. Активный словарь на протяжении года увеличивается. К полутора годам он равен примерно 20-30 словам. После 1 года 8-10 месяцев происходит скачок, развивается активно используемый словарь. В нем много глаголов и существительных, встречаются простые прилагательные и наречия, а также предлоги. Происходит быстрое развитие разных сторон речи и ее функций, хотя темп развития понимания речи окружающих по-прежнему опережает умение говорить, в конце второго года активный словарь состоит уже из 200-300 слов. 
Возрастные особенности детей от 2 – 3 лет
·    На третьем году жизни дети становятся самостоятельнее. Продолжают развиваться предметная деятельность, деловое сотрудничество ребенка и взрослого; совершенствуются восприятие, речь, начальные формы произвольного поведения, игры, наглядно-действенное мышление, в конце года появляются основы наглядно-образного мышления.

·    Развитие предметной деятельности связано с усвоением культурных способов действия с различными предметами. Совершенствуются соотносящие и орудийные действия.

·    В ходе совместной с взрослыми предметной деятельности продолжает развиваться понимание речи. Количество понимаемых слов значительно возрастает. Совершенствуется регуляция поведения в результате обращения взрослых к ребенку, который начинает понимать не только инструкцию, но и рассказ взрослых.

·    Интенсивно развивается активная речь детей. К трем годам они осваивают основные грамматические структуры. Активный словарь достигает примерно 1500-2500 слов. К концу третьего года жизни речь становится средством общения ребенка со сверстниками. В этом возрасте у детей формируются новые виды деятельности: игра, рисование, конструирование.

·    На третьем году жизни совершенствуются зрительные и слуховые ориентировки, что позволяет детям безошибочно выполнять ряд заданий: осуществлять выбор из 2-3 предметов по форме, величине и цвету; различать мелодии; петь.

·    Ранний возраст завершается кризисом трех лет. Ребенок осознает себя как отдельного человека, отличного от взрослого. У него формируется образ Я.
1.2. Планируемые результаты освоения Программы
В  области «Социально-коммуникативное развитие»:

К двум годам:

· Ребенок демонстрирует ярко выраженную потребность в общении. 

· Умеет действовать с предметами в соответствии с их социальным назначением. 

· Активно подражает сверстникам и взрослым. 

· Стремится к самостоятельности, проявляя активность и инициативность. 

· Пока не принимает на себя роль, но может копировать известные действия, движения, слова взрослых.

· Демонстрирует элементарный навык самообслуживания. 

· Обращается к взрослому с просьбой о помощи. 

· Активно включается в парные игры со взрослым.
К трем годам:

· Ребенок положительно настроен, охотно посещает детский центр, относится с доверием к педагогам, общается, участвует в совместных действиях с педагогом, переносит показанные игровые действия в самостоятельные игры. 

· Эмоционально откликается на игру, предложенную взрослым, подражает его действиям, принимает игровую задачу.

· Дружелюбен, доброжелателен к сверстникам, с интересом участвует в общих играх и делах совместно с педагогом и детьми.

·  Строит сюжет из нескольких связанных по смыслу действий, принимает (иногда называет) свою игровую роль, выполняет игровые действия в соответствии с ролью. 

· Охотно общается с педагогом и с детьми, вступает в игровое взаимодействие. 

· Малыш активен в выполнении действий самообслуживания, стремится к оказанию помощи другим детям.
В области «Познавательное развитие»:

К двум годам:

· Ребенок уверенно вкладывает плоскостные и объемные фигуры в отверстия соответствующих форм

· Группирует предметы по цвету (основные), величине (контрастной), форме (шар, куб, призма, цилиндр). 

· Умеет расположить предметы в порядке увеличения и уменьшения.

· Успешно выполняет несложное конструирование из кубиков и включает их в игру.

· Активно экспериментирует с предметами, действуя по-разному (стучит, поворачивает, просовывает в отверстие, катает).
К трем годам:

· Ребенок с интересом и удовольствием действует со взрослым и самостоятельно с предметами, дидактическими игрушками и материалами. 

· Успешно выделяет и учитывает цвет, форму, величину, фактуру и другие признаки предметов и явлений при выполнении ряда практических действий. 

· Группирует в соответствии с образцом предметы по цвету, форме, величине и другим свойствам при выборе из четырех разновидностей.

· Активно использует «опредмеченные» слова-названия для обозначения формы. 

· Начинает пользоваться общепринятыми словами-названиями цвета, часто еще в отрыве от конкретного предмета (синим он может называть и желтый, и зеленый предметы). 

· Проявляет активность и интересуется животными ближайшего природного окружения, замечает цветущие растения, явления природы.

· По показу педагога обследует объекты природы, использует разнообразные обследовательские действия
В художественно-эстетическом развитии:
К двум годам:

· Ребенок рисует каракули как случайные метки, оставляемые на бумаге карандашом или красками в зависимости от движения руки, начинает давать им название.

· Возникают простейшие изображения (домик в виде полукруга, квадратик — машина и др.). 

· Ребенок контролирует зрением; овладевает приемами раскатывания (колбаски), сплющивания (тарелочки, блины), круговыми движениями (яблочки, шарики, конфеты), используя глину, пластилин. 

· Активно реагирует на музыку, с удовольствием двигается под музыку и слушает простые произведения.
К трем годам:

· Ребенок с интересом включается в образовательные ситуации эстетической направленности: рисовать, лепить. 

· Любит заниматься изобразительной деятельностью совместно со взрослым. 

· Эмоционально воспринимает красоту окружающего мира: яркие контрастные цвета, интересные узоры, нарядные игрушки. 

· Знает названия некоторых изобразительных материалов и инструментов, понимает, что карандашами и красками можно рисовать, из пластилина лепить. 

· Самостоятельно оставляет след карандаша (краски) на бумаге, создает простые изображения (головоноги, формы, линии, штрихи), научается ассоциировать (соотносить) созданные линии, фигуры с образами, подсказанными взрослым; называет то, что изобразил. 

· Осваивает простые действия с инструментами, в совместной со взрослым деятельности создает простые изображения.
В игровой деятельности:

· Ребенок выстраивает сюжет из нескольких связанных по смыслу действий

· Принимает (иногда называет) свою игровую роль, выполняет игровые действия в соответствии с ролью. 

· Игровые действия разнообразны.

· Ребенок принимает предложения к использованию в игре предметов - заместителей, пользуется ими в самостоятельных играх.

· Охотно общается с воспитателем и с детьми, вступает в игровое взаимодействие.
II Содержательный раздел программы
2.1. Описание образовательной деятельности в соответствии с направлениями развития ребенка
Задачи образовательной деятельности:
	Образовательная область
	Второй год жизни
	Третий год жизни

	Социально-коммуникативное развитие
	1.Создавать условия для благоприятной адаптации ребенка в коллективе.

 2. Поощрять вступление в непродолжительный контакт со сверстниками, интерес к сверстнику, стремление показать свою игрушку.

 3. Формировать элементарные представления: о себе, своем имени, внешнем виде; своей половой принадлежности (мальчик, девочка) по внешним признакам (одежда, прическа); о близких людях; о ближайшем предметном окружении (игрушках, предметах быта, личных вещах).

 4. Формировать первичный опыт социальной жизни (о том, что можно делать, а чего делать нельзя; учить здороваться, отвечать на приветствие взрослого, благодарить; поддерживать проявления первых самостоятельных желаний («хочу», «не хочу»); развивать желание выполнять просьбу взрослого, поощряя детские инициативы)
	1.Способствовать благоприятной адаптации детей в коллективе, поддерживать эмоционально-положительное состояние детей. 2. Развивать игровой опыт каждого ребенка, помогая детям отражать в игре представления об окружающей действительности.

 3. Поддерживать доброжелательные взаимоотношения детей, развивать эмоциональную отзывчивость, привлекать к конкретным действиям помощи, заботы, участия (пожалеть, помочь, ласково обратиться). 

4. Формировать элементарные представления о людях (взрослые, дети), об их внешнем виде, действиях, одежде, о некоторых ярко выраженных эмоциональных состояниях (радость, веселье, слезы), о семье и детском саде. 

5. Способствовать становлению первичных представлений ребенка о себе, о своем возрасте, поле, о родителях и членах семьи. Развивать самостоятельность, уверенность, ориентацию на одобряемое взрослым поведение.

	Познавательное развитие
	1.Учить самым разнообразным действиям с предметом, в том числе обследовательским. 

2. Учить соотносить предметы (сравнивать) по величине, по цвету, вовлекая детей в освоение предметов, сделанных из различных материалов (дерево, пластмасса, резина, полиэтилен, бумага, металл, ткань), имеющих разный цвет и самые разнообразные на ощупь поверхности.

 3. Обращать внимание на звуки, издаваемые предметами из различных материалов, а также музыкальные разнотембровые игрушки, звучащие тихо и громко (колокольчик, бубен, погремушка и пр.). 

4. Формировать умение собирать предметы, формы из двух частей (как объемные, так и плоскостные из плотных материалов).

5. Развивать крупную и мелкую моторику рук, побуждая выполнять более тонкие действия с предметами (мелкие вкладыши, «чудесный мешочек» с мелкими игрушками разных форм и размеров).

6.Формировать элементарные представления о величине, форме, цвете; выполнять задания с ориентировкой на два свойства одновременно — цвет и величину, форму и величину, форму и цвет, используя дидактические и народные игрушки, бытовые предметы; группировать однородные предметы по одному из трех признаков. 

7.Развивать практическое экспериментирование
	1.Поддерживать интерес и активные действия детей с предметами,  геометрическими телами и фигурами, песком, водой и снегом. 

2. Формировать представления о сенсорных свойствах и качествах предметов окружающего мира, развитии разных видов детского восприятия: зрительного, слухового, осязательного, вкусового, обонятельного.

 3. Формировать обследовательские действия в первоначальном виде; учить детей выделять цвет, форму, величину как особые признаки предметов, сопоставлять предметы между собой по этим признакам, используя один предмет в качестве образца, подбирая пары, группы. 

4. Поддерживать положительные переживания детей в процессе общения с природой: радость, удивление, любопытство при восприятии природных объектов. 

5. Содействовать запоминанию и самостоятельному употреблению детьми слов — названий свойств (цвет, форма, размер) и результатов сравнения по свойству (такой же, не такой, разные, похожий, больше, меньше)

	Художественно-эстетическое развитие
	1.Развивать способность слушать художественный текст и активно (эмоционально) реагировать на его содержание. 2. Давать возможность наблюдать за процессом рисования, лепки взрослого, вызывать к ним интерес, замечать следы карандаша или краски на бумаге, подражать изобразительным действиям взрослого, вызывать эмоциональную реакцию на яркие цвета красок, объемную форму лепки. 

3. Поощрять желание рисовать красками, карандашами, фломастерами, предоставлять возможность ритмично заполнять лист бумаги яркими пятнами, мазками, линиями.

 4. Развивать умение прислушиваться к словам песен, воспроизводить звукоподражания и простейшие интонации.

 5. Учить выполнять под музыку игровые и плясовые движения, соответствующие словам песни и характеру музыки
	1.Вызвать интерес и воспитывать желание участвовать в образовательных ситуациях и играх эстетической направленности, рисовать, лепить совместно со взрослым и самостоятельно.

 2. Развивать эмоциональный отклик детей на отдельные эстетические свойства и качества предметов (в процессе рассматривания игрушек, природных объектов, предметов быта, произведений искусства).

 3. Формировать умения создавать (в совместной с педагогом деятельности и самостоятельно) несложные изображения в рисовании, лепке, аппликации, конструировании, ассоциировать изображение с предметами окружающего мира, принимать замысел, предложенный взрослым, создавать изображение по принятому замыслу.

 4. Активизировать освоение изобразительных материалов, инструментов (их возможностей и правил использования), поддерживать экспериментирование с ними, развивать технические умения, зрительно-моторную координацию, моторные характеристики и формообразующие умения. 

5. Развивать умение вслушиваться в музыку, различать контрастные особенности звучания; побуждать к подпеванию и пению; развивать умение связывать движение с музыкой


Задачи развития игровой деятельности детей: 

1. Развивать игровой опыт каждого ребенка.

 2.Способствовать отражению в игре представлений об окружающей действительности. 

3. Поддерживать первые творческие проявления детей. 

4. Воспитывать стремление к игровому общению со сверстниками.

Виды игр:
· Сюжетно-отобразительные и сюжетно-ролевые игры

· Режиссерские игры

· Дидактические игры

III Организационный раздел программы
3.1.Материально- техническое обеспечение программы

Кабинет для проведения занятий в группах раннего возраста оснащен:

· столами для детей

· стульчиками для детей

· шкафами для игрушек и пособий

· фланелеграфом

· напольным ковром.

В работе с детьми используются:

· блоки Деньеша

· палочки Кюизенера

· игрушки 

· цветные карандаши

· кисточки

· гуашь

· пластилин

· бумага

· картон 
· клей-карандаш

· цветная бумага

· мягкие модули

· наборы игр для фланелеграфа

· наборы для сюжетно-ролевых игр

· куклы би-ба-бо

· игры-шнуровки

· пазлы

· мозаика

· природный и бросовый материал

· детские музыкальные инструменты
3.2. Программно-методическое обеспечение образовательного процесса
1. «Детство: Примерная основная общеобразовательная программа дошкольного образования» (Т.И.Бабаева, А.Г. Гогоберидзе, З.А. Михайлова и др.), СПб, «Детство-Пресс», 2012г.
2. «Комплексные занятия в первой младшей группе детского сада» Т. М. Бондаренко, Воронеж, «Учитель», 2007г.
3. «Раннее детство: развитие речи и мышления» Л. Н. Павлова, Москва, «Мозаика-Синтез», 2000г.
4. «Методика формирования начального детского лексикона» О. Е. Громова, Москва, «ТЦ Сфера», 2000г.
5. «Развивающие игры с малышами до 3 лет» Т. В. Галанова, Ярославль, 1996г.
6. »Обучение детей 2-4 лет рисованию, лепке, аппликации в игре» Т.Н. Доронова, С. Г. Якобсон, Москва, «Просвещение», 1992г.

7. «Планирование и конспекты занятий по изодеятельности для детей раннего возраста» О.Г. Жукова, Москва, «Айрис- дидактика», 2007г.

8. «Рисование с детьми раннего возраста» Е.А. Янушко, Москва, «Мозаика- Синтез», 2005г. 

9. «Логоритмические занятия с детьми раннего возраста» Н.А.Лукина, И.Ф. Сарычева, СПб, «Паритет», 2004г. 

10. «Начинаем говорить (развитие речи)» М.Г. Борисенко, Н.А. Лукина, СПб, «Паритет», 2004г. 

11. «Наши пальчики играют (развитие мелкой моторики)» М.Г. Борисенко, Н.А, Лукина, СПб, «Паритет», 2002г.

12. «Смотрим, видим, запоминаем (развитие зрительного восприятия, внимания и памяти)» М.Г. Борисенко, Н. А. Лукина, СПб, «Паритет», 2003г. 

13. «Мне купили новую игрушку (универсальные обучающие игрушки)» М.Г. Борисенко, Н. А. Лукина, СПб, «Паритет», 2004г.

14. «Чтобы чисто говорить, надо … (развитие общеречевых навыков)» М.Г. Борисенко, Н.А. Лукина, СПб, «Паритет», 2004г.

15. «Ползаем, ходим, бегаем, прыгаем (развитие общей моторики)» М.Г, Борисенко, Т.А. Датешидзе, Н.А. Лукина, СПб, «Паритет», 2002г.

16. «Учимся слушать, и слышать (развитие слухового восприятия, внимания и памяти)» М.Г, Борисенко, Т.А. Датешидзе, Н. А, Лукина, СПб, «Паритет», 2003г. 

17. «В помощь маленькому мыслителю (развитие элементарных математических представлений)» м.Г. Борисенко, Н.А, Лукина, СПб, «Паритет». 2003г. 

18. «Помоги мне сделать самому (развитие навыков самообслуживания)» И.С. Авдеева, М.Г. Борисенко, Н.А. Лукина, СПб, «Паритет», 2003г.

19. «Творю, строю, мастерю (развитие конструктивного праксиса)» М.Г. Борисенко, Н. А, Лукина, СПб, «Паритет», 2004г.

20. «Конспекты комплексных занятий по сказкам с детьми 2-3 лет» М.Г. Борисенко, Н.А. Лукина, СПб, «Паритет», 2008г. 

Приложение №1
Комплексно-тематическое планирование

	Месяц
	Занятие
	Тема занятия
	Цель занятия
	Содержание образовательной деятельности

	
	
	
	
	Образовательная область «Познание» 
	Образовательная область «Художественно-эстетическое развитие»
	Игровая деятельность

	Октябрь
	1
	Знакомство
	Знакомство с игрушками, с игровой комнатой, друг с другом и педагогом.


	Математическая  игра «Что привез Мишутка» (цель: Выявить могут ли дети самостоятельно, на ощупь узнать предметы круглой формы).
Аппликация «Мячики для Буси» (цель: Познакомить детей с понятиями один – много, учить пользоваться кисточкой и клеем).

	Конструирование «Дорожка для собачки» (цель: Учить детей производить элементарные действия со строительным материалом).

Лепка «Зернышки для курочки» (цель: Познакомить детей с пластилином, учить отщипывать небольшие кусочки пластилина от бруска).

	Подвижная игра «Цыплята и кот» (цель: развивать умение бегать).
Подвижная игра «Пушистые комочки» (Цель: развивать умение бросать предметы, попадать в цель).
Игра с металлофоном «Курочка и цыплята» (цель: знакомство детей с металлофоном, развитие слуха, чувства ритма).

Музыкальная игра «Бубен» (цель: знакомство детей между собой).



	
	2
	Как живут игрушки
	Продолжать знакомить детей с игрушками, воспитывать умение сидеть, внимательно слушать книжку.


	Книжка «Буся играет в прятки» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей  с домашними животными, развивать умение звукоподражания).

Игра «Кто живет в деревне» (цель: Познакомить детей с жизнью  домашних животных).
Речевая игра «Кто как кричит?» (цель: Развивать умение звукоподражания домашних животных).
Игра «Собери мячики для песика» (цель: Развивать умение находить предметы круглой формы среди игрушек).
	Рисование «Мячики для Буси» (цель: учить детей закрашивать предметы круглой формы).
Конструирование «Узкая дорожка зеленого цвета» (цель: Учить детей производить элементарные действия со строительным материалом. Развивать желание общаться).
Лепка «Угостим Бусю конфетами» (цель: Учить раскатывать комочки, аккуратно работать с пластилином. Воспитывать положительное, заботливое отношение к окружающим). 

	Подвижная игра «Лохматый пес» (цель: Развивать умение бегать, ловкость).

Подвижная игра «Бегите ко мне» (цель: Учить ориентироваться в пространстве, укреплять мышцы туловища и ног).
Экологическая игра «Угадай фрукты на ощупь» (цель: Учить различать фрукты на ощупь).

Подвижная игра «Прокати мяч» (цель: Учить детей прокатывать яч по дорожке).



	
	3
	Выросла в огороде репка.
	Познакомить детей с русской народной  сказкой «Репка», учить детей участвовать в рассказывании сказки, познакомить их с овощами.


	Игра «Что выросло у нас в огороде» (цель: познакомить детей с овощами).

Игра «Угадай овощи на вкус» (цель: познакомить детей с овощами).
Математическая игра «Большой – маленький» (цель: Познакомить детей с понятиями большой/ маленький, учить отделять большие предметы от маленьких).

Аппликация «Мячи для большого и маленького мишки» (цель: Продолжать знакомить детей с понятиями большой/ маленький, приклеивать большие мячики большому мишке, маленькие – маленькому),

	Русская народная сказка «Репка» (настольный театр) (цель: Познакомить детей со сказкой, учить детей участвовать в рассказывании сказки).

Рисование «Репка» (цель: продолжать учить детей закрашивать предметы круглой формы, рисовать тычками).
Лепка «Огород» (цель: Продолжать учить детей раскатывать комочки, нанизывать их на зубочистки).
Конструирование «Широкая дорожка» (цель: Учить детей строить широкую дорожку, располагая кирпичики длинной стороной друг к другу).

	Подвижная игра «Я на нашу грядку не пущу хохлатку» (цель: Развивать умение кудахтать как курица, бегать).

Подвижная игра «Прокати мяч по дорожке» (цель: Продолжать учить детей прокатывать мяч по дорожке).

Музыкальная игра «Зарядка для зверей» (цель: Развивать слух, учить выполнять движения по показу взрослого).
Пальчиковая
 игра «Этот пальчик дедушка» (цель: Развивать мелкую моторику).



	
	4
	Огуречик, огуречик.                 
	 Познакомить детей с потешкой «Огуречик, огуречик», продолжать знакомить детей с овощами


	Игра «Не пускай мышку к огуречикам» (цель: Познакомить детей с понятиями далеко/ близко).
Аппликация «Огуречики» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, приклеивать огуречики далеко от мышки). 

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить различать овощи на ощупь).

Игра «Что унес зайка» (цель: Развитие зрительно памяти, умения называть овощи). 

	Потешка «Огуречик, огуречик» (цель: Познакомить детей с фольклорным произведением).

Рисование «Мышка» (цель: Познакомить детей с серым цветом, учить получать серую краску из черной и белой, продолжать учить детей рисовать тычками).

Лепка «Овощной салат для мышки» (цель: Продолжать учить детей раскатывать и скатывать кусочки пластилина, резать пластилин стекой).


	Подвижная игру «Кот и мыши» (цель: Развивать умение бегать, ловкость).

Шнуровка «Сушим овощи на зиму» (Цель: Продолжать знакомить детей с овощами, учить нанизывать овощи на шнурок, развивать мелкую моторику).
Хороводная игра «Мыши водят хоровод» (цель: Учить детей вставать в хоровод, ходить по кругу друг за другом).


	
	5
	Ежик в гостях у ребят.
	Познакомить детей  с русской народной сказкой «Пых, продолжать знакомить детей с овощами. 


	Игра «Что нам  ежик принес» (цель: Продолжать знакомить детей с овощами и  фруктами).
Игра «Угадай фрукты на вкус» (цель: Продолжать знакомить детей с  фруктами).

Игра «Накорми ежей» (цель: Продолжать знакомить детей с понятиями большой/ маленький).


	Русская народная сказка «Пых» (цель: Познакомить со сказкой, продолжать знакомить детей с овощами). 
Рисование «Ежик» (цель: Продолжать учить детей рисовать тычками).
Аппликация «Фрукты для ежа» (цель: Продолжать знакомить детей с фруктами, приклеивать их на спинку ежу).
Лепка «Фрукты на тарелочке» (цель:  Продолжать учить детей раскатывать и скатывать кусочки пластилина, прикреплять их на тарелочку).
	Подвижная игра «Ежик» (цель: учить детей бегать на носочках, приседать по команде).
Игра - шнуровка «Груши» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок, развивать мелкую моторику).
Сюжетная игра «Накорми зверей» (цель: Продолжать знакомить детей с овощами и фруктами, угощать зверей).

Подвижная игра «Все захлопали в ладоши» (цель: Обучать детей простейшим движениям, умению сочетать свои действия с текстом песни).


	
	6
	Ах, какое яблоко.
	Познакомить детей с фруктами. 


	Игра «Ах, какие у нас яблоки» (цель: Продолжать знакомить детей с предметами круглой формы, развивать мелкую моторику, учить прицеплять яблоки на дерево на липучку, закрепить понятия один/много).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить различать фрукты на ощупь).


	Рисование «Яблоко» (цель: Познакомить детей с красной краской, продолжать учить детей закрашивать предметы круглой формы, рисовать тычками).
Лепка «Оладушки» (цель: Учить детей раскатывать и сплющивать комочки пластилина, аккуратно пользоваться пластилином).

Конструирование «Узкая дорожка желтого цвета» (цель: Учить строить длинную узкую дорожку желтого цвета).

	Подвижная игра «Лохматый пес» (цель: Развивать умение бегать, ловкость).

Игра «Потерялись наши ручки» (цель: Учить детей выполнять движения в соответствии с текстом).

Подвижная игра «Кто попадет?» (Цель: развивать умение бросать предметы, попадать в цель).


	
	7
	Что такое осень?


	Познакомить детей с осенними приметами.


	Книжка «Как мы осень провожали» (серия «Карапуз») (цель: познакомить детей с осенними приметами).

Речевая игра «Водичка» (цель: Развивать речевое дыхание (произнесение звука на одном выдохе, протяжно), формировать правильное произношение звука с).
Игра «Как крокодил по лужам ходил» (Цель: познакомить детей с понятиями мокрое /сухое).

Игра «Осеннее дерево» (цель: Познакомить детей с осенними листьями, с их цветом и формой, закреплять понятия один / много, умение прилеплять листья к дереву на липучке).


	Рисование «Дождик» (цель: Обучать умению наносить пальчиком ритмичные мазки под словесное сопровождение, познакомить с синим цветом).
Аппликация «Осенний букет» (цель: учить составлять букет из осенних листьев, приклеивать их на основу).
Лепка «Кленовый листик» (цель: учить детей отрывать кусочки пластилина от брусков красного и желтого цветов, примазывать их на силуэт листика).
	Музыкальная игра «Крокодил и лужи» (цель: развитие музыкального слуха, слухового внимания, умение выполнять движения под музыку).
Игра-шнуровка «Листики» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).
Игра подвижная «Ежик» (цель: учить детей бегать на носочках, приседать по команде).
Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить различать овощи и фрукты на ощупь).

Экологическая игра «Раскладывание листьев по подобию» (цель: Учить детей находить одинаковые листья).



	
	8
	Дождик, дождик, веселей
	Продолжать знакомить детей с осенними приметами.


	Игра «Раскладывание листьев по подобию» (цель: Учить детей находить одинаковые листья).
Игра «Помоги мышке» (цель: Продолжать учить детей отбирать предметы круглой формы).
Аппликация «Горошек для мышки» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, закрепить понятия один/много).
	В. Сутеев «Под грибом» (цель: Познакомить детей со сказкой, познакомить с грибами).

Рисование «Гриб» (цель: Учить детей закрашивать предметы сложной формы).
Лепка «Осенняя дорожка для мишки» ((цель: Продолжать учить детей отрывать кусочки пластилина от бруска, учить примазывать эти кусочки к основе в форме дорожки).


	Игра подвижная «У медведя во бору» (цель: Учить детей производить движения в соответствии с текстом).

Игра подвижная «Мишка по лесу гулял» (цель: Развитие умения бегать, ловкости).
Игра сюжетная «Варим суп для зверей» (цель: Закрепить понятия об овощах и фруктах, учить отделять фрукты от овощей, определять из чего можно сварить суп).
Пальчиковая игра «Этот пальчик в лес пошел» (цель: Развитие мелкой моторики)..
Игра-шнуровка «Грибы» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).


	Ноябрь
	9
	Что нам осень принесла.
	Познакомить детей со сказкой  В. Степанова «Орешек», развивать представления об осени.


	Игра «Кто что ест» (цель: Познакомить детей с тем, что любят есть дикие животные).
Игра «Отдели орехи от шишек» (цель: продолжать знакомить детей с предметами круглой и овальной формы, учить отличать их друг от друга).
Аппликация «Ореховый куст» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, закрепить понятия один/много).
	В. Степанов «Орешек» (цель: Познакомить детей со сказкой, с понятием твердый). 

Рисование «Хвост для белки» (цель: Познакомить детей с оранжевой краской, продолжать учить детей рисовать тычками).

Лепка «Грибная полянка» (цель: учить детей использовать природный материал – желуди – в качестве ножки для гриба, продолжать учить скатывать и сплющивать кусочек пластилина, формируя шляпку гриба).


	Игра пальчиковая «Сидит белка на тележке» (цель: развитие мелкой моторики).
Игра-шнуровка «Грибы» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).
Игра подвижная «У медведя во бору» (цель: Учить детей производить движения в соответствии с текстом).

Игра музыкальная «Зарядка для зверей» (цель: Развивать слух, учить выполнять движения по показу взрослого).

Экологическая игра «Найди лист такой же, какой покажу» (цель: Учить находить лист по подобию).

	
	10
	Мишкина малина.
	Познакомить детей со сказкой В. Степанова «Мишкина малина», учить доброжелательно относиться к окружающим, проявлять заботу.


	Игра «Помоги мишке шишки собрать» (цель: Познакомить детей  с овалом, учить отличать овалы от кругов).
Аппликация «Шишки в корзине» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, закрепить знание овала).
	В. Степанов «Мишкина малина» (цель: Познакомить детей со сказкой, учить доброжелательно относиться к окружающим, проявлять заботу). 

Рисование «Куст малины» (цель: Учить детей приему примакивания).
Лепка «Ягоды» (цель: продолжать учить детей отрывать кусочек пластилина от бруска, скатывать его в шарик, нанизывать на проволоку).
	Игра сюжетная «Варим компот» (цель: Закрепить понятия об овощах и фруктах, учить отделять фрукты от овощей, определять из чего можно сварить компот).
Игра подвижная «Мишка косолапый» (цель: Развитие умения бегать, ловкости).
Игра-шнуровка «Ягоды для мишки» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).
Подвижная игра «Все захлопали в ладоши» (цель: Обучать детей простейшим движениям, умению сочетать свои действия с текстом песни).



	
	11
	Путешествие колобка.
	Познакомить детей со сказкой «Колобок», вызывать интерес к рассказыванию сказки.


	Игра «Кто в лесу живет» (цель: Продолжать знакомить детей  с лесными зверями).
Игра «Кто как кричит?» (цель: Вырабатывать умение повышать и понижать тон голоса).

Игра «Длинная и короткая дорожка» (цель: Познакомить детей с понятиями длинный / короткий, учить строить длинную и короткую дорожку).

Аппликация «Чьи уши, чей хвост» (цель: Закрепить знания о внешнем виде животных, учить подбирать животным уши и хвост соответствующих размеров).
	Русская народная сказка «Колобок» (книжка из серии «Карапуз») (цель: Познакомить детей со сказкой, вызывать интерес к рассказыванию сказки, развивать представления о понятиях большой/маленький).
Рисование «Дорожка для колобка» (цель: Учить детей рисовать кистью продольные линии).
Лепка «Колобок» (цель: Учить детей приему обмазывания пластилином предмета круглой формы - ореха – с целью получения колобка, прилепливать маленькие детали – глаза, нос, рот).
	Игра музыкальная «Мишка пляшет» (цель: Учить детей производить простейшие танцевальные движения в соответствии с текстом песни).

Игра подвижная «Зайцы и волк» (цель: Развитие ловкости, умения бегать, прыгать на двух ногах).

Игра «Что унес зайка?» (цель: Развитие зрительного внимания).

Игра – мозаика «Собери мишке ягоды в корзинку» (цель: Закрепить знания детей о красном цвете, развитие мелкой моторики).


	
	12
	Кто в теремочке живет.
	Познакомить детей со сказкой «Теремок, вызывать интерес к рассказыванию сказки.


	Математическая игра «Разложи в коробки» (цель: Учить детей различать геометрические фигуры, называть их, группировать по цвету, величине).


	Русская народная сказка «Теремок» (настольный театр) (цель: Познакомить детей со сказкой, вызывать интерес к рассказыванию сказки).
Рисование «Хвост для лисы» (цель: Продолжать знакомить детей с оранжевой краской, учить детей рисовать тычками).

Аппликация «Туча» (цель: Учить детей отрывать кусочки от цветной бумаги, приклеивать их на готовый силуэт тучи)

Штриховка «Напои зверей соком» (цель: Учить детей правильно держать карандаш, закрашивать силуэт стакана).

	Игра подвижная «Я лисичка, хвостик рыжий» (цель: Развитие ловкости, быстроты).
Игра подвижная «Прыгаем по лужам (цель: Учить детей прыгать на двух ногах с продвижением вперед).

Игра «Что унес зайка? (цель: развитие зрительного внимания).

Игра подвижная «Зайцы и волк» (цель: Развитие ловкости, умения бегать, прыгать на двух ногах).

Игра «Накорми лесных зверей» (цель: познакомить детей с тем, что едят лесные звери).


	
	13
	Прилетайте птички.
	Познакомить детей с жизнью диких птиц.


	Книжка «Птички» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей с жизнью птиц).

Игра «Посади птичек на дерево» (цель: Познакомить детей с понятиями высоко/низко, учить их выполнять просьбу педагога посадить птичку высоко на дерево или низко на дерево).


	Рисование «Рябинка» (цель: Продолжать учить детей рисовать с помощью приема примакивания).

Аппликация «Ягодный куст» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, развивать представление о понятиях один/много).

Лепка «Птичка» (цель: Учить детей отрывать кусочки пластилина от бруска, размазывать его по силуэту птички, вылепливать мелкие детали: клюв, глаза).
	Игра подвижная «Воробышки и собака» (цель: Развивать слуховое внимание, быстроту, ловкость).

Игра подвижная «Возле елочки зеленой» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом, прыгать на двух ногах, бегать).

Игра «Разбери орехи и фасоль» (цель: Продолжать учить детей сортировать предметы по размеру).

Игра «Накорми птичек» (цель: Продолжать знакомить детей с мозаикой, учить их выкладывать детали мозаики на основе, воспитывать доброжелательное отношение к птицам).


	
	14
	Сидит ворон на дубу.
	 Продолжать знакомить детей  с жизнью диких птиц.


	Игра «Высоко, низко» (Цель: Закрепить в речи детей понятия высоко / низко).
	Потешка «Ай, ду-ду, ду-ду, ду-ду» (цель: Познакомить детей с потешкой, учить их договаривать слова, показывать слова руками).
Лепка «Ворон» (цель: Продолдать учить детей приему «раскрашивания пластилином».

Аппликация «Ветка дуба» (цель: Учить детей выкладывать ветку дуба из готовых деталей, развивать навык работы с клеем и кистью).

	Игра подвижная «Как у елочки зеленой» (цель: Развивать умение соотносить движение с текстом, быстроту, ловкость).

Игра подвижная «Разбуди ворону» (цель: Развитие ловкости, глазомера).

Игра подвижная «Птицы и автомобиль» (цель: Развитие слухового внимания, быстроты).

Пальчиковая игра «Пальчики в лесу» (цель: учить, как называются пальцы, развитие ловкости пальцев).



	
	15
	Как звери к зиме готовятся.


	 Познакомить детей с тем, как дикие звери к зиме готовятся, развивать доброжелательное отношение к животным, вызывать желание помогать им.


	Игра «Приготовь норку ежу» (цель: Развивать доброжелательное отношение к животным, вызывать желание помогать им, учить прицеплять листья на липучках в норку ежу).

Игра «Накорми ежей» (цель: Закрепить понятия большой/маленький, продолжать учить детей сортировать предметы по размеру).

Аппликация «Морковка для зайцев» (цель: Закрепить понятия большой/маленький, продолжать учить детей соотносить предметы по размеру, приклеивать большие морковки в большое ведро, маленькие – в маленькое).
	В. Степанов «Миша и его друзья» (цель: Познакомить детей с тем, как дикие звери к зиме готовятся).

Рисование «Ходит мишка по дорожке» (цель: Закреплять представления детей об осенней погоде, развивать умение рисовать с помощью приема примакивания).

Лепка «Пушистая тучка» (цель: Продолжать учить детей отрывать кусочки пластилина от бруска, учить примазывать эти кусочки к основе в форме тучи).
Штриховка «Малина для мишки» (цель: учить детей правильно держать карандаш, заштриховывать силуэт).

	Игра подвижная «Мишка по лесу гулял» (цель: Развитие умения бегать, ловкости).
Игра подвижная «У медведя во бору» (цель: Учить детей производить движения в соответствии с текстом).

Игра подвижная «Ищи свой домик» (цель: Закрепить знания детей основных цветов, развивать память, учить находить домик выбранного цвета).
Игра – шнуровка «Сушим овощи на зиму» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок, закреплять умение называть овощи).
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	Сидит белка на тележке.
	Развивать представления о том, как звери к зиме готовятся.


	Игра «Кто что ест» (цель: Познакомить детей с тем, что любят есть дикие животные).
Игра «Отдели орехи от шишек» (цель: продолжать знакомить детей с предметами круглой и овальной формы, учить отличать их друг от друга).
Аппликация «Ореховый куст» (цель: Продолжать учить детей работать кистью и клеем, закрепить понятия один/много).
	В. Степанов «Орешек» (цель: Познакомить детей со сказкой, с понятием твердый). 

Рисование «Хвост для белки» (цель: Познакомить детей с оранжевой краской, продолжать учить детей рисовать тычками).

Лепка «Грибная полянка» (цель: учить детей использовать природный материал – желуди – в качестве ножки для гриба, продолжать учить скатывать и сплющивать кусочек пластилина, формируя шляпку гриба).


	Игра пальчиковая «Сидит белка на тележке» (цель: развитие мелкой моторики).
Игра-шнуровка «Грибы» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).
Игра подвижная «У медведя во бору» (цель: Учить детей производить движения в соответствии с текстом).

Игра музыкальная «Зарядка для зверей» (цель: Развивать слух, учить выполнять движения по показу взрослого).

Экологическая игра «Найди лист такой же, какой покажу» (цель: Учить находить лист по подобию).

	Декабрь
	17
	В гостях у мишки.
	Познакомить детей с названиями комнат и предметов мебели.


	Книжка «Я иду искать» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей с названиями комнат и предметов мебели).
Игра «Угости мишек медом» (цель: Закрепить понятия один/ много, учить детей раздавать предметы по одному).


	Рисование «Мишка в берлоге» (цель: Продолжать учить детей рисовать тычками).

Аппликация «Варенье для мишки» (цель: Учить детей приклеивать готовые детали на силуэт банки, аккуратно обращаться с кисточкой и клеем).
	Игра подвижная «Мишка пляшет» (цель: Учить детей производить простейшие танцевальные движения в соответствии с текстом песни).

Игра –шнуровка «Ягоды для мишки» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок, развивать ловкость пальцев).

Игра «Найди свой домик» (цель: Закрепить знания детей основных цветов, развивать память, учить находить домик выбранного цвета).
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	Маша в гостях у медведя.
	Познакомить детей со сказкой «Маша и медведь»,  развивать представления детей о том, что в лесу бывает.


	Игра на фланелеграфе «Что нам осень принесла» (Цель: Закрепить представления детей об осенних приметах).
Математическая игра «Разноцветные ленточки» (цель: Учить детей различать цветовые тона путем сравнения их друг с другом и прикладывания к образцу).
	Русская народная сказка «Маша и медведь» (настольный театр) (цель: Познакомить детей со сказкой, вызывать интерес к рассказыванию сказки). 
Рисование «Осеннее дерево» (цель: Продолжать учить детей приему примакивания).
Лепка «Пирожки для мишки» (цель: Учить детей раскатывать и сплющивать комочки пластилина, аккуратно пользоваться пластилином).

Аппликация «Мишка на лесной полянке» (цель: Закрепить знания детей об осени, учить их приклеивать готовые детали, создавая образ осенней полянки).

	Игра – шнуровка «Листочки» (цель: Продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок).
Игра подвижная «У медведя во бору» (цель: Учить детей производить движения в соответствии с текстом).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить различать предметы круглой формы на ощупь).

Подвижная игра «Кто попадет» (цель: Тренировка меткости, ловкости, развитие координации движений, умения ловить мяч).

Пальчиковая игра «Ладушки» (цель: Развитие ловкости пальцев).
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	Первый снег.
	 Познакомить детей с особенностями жизни животных зимой.


	Книжка «Буся наследил» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей с особенностями жизни животных зимой).

Игра «Снег летит» (цель: Развитие речевого дыхания).
Игра «Я рубашку сшила мишке» (цель: Закрепить знание основных цветов, умение подбирать одежду одинакового цвета).


	Рисование «Снежок порхает, кружится» (цель: Учить детей рисовать пальчиками, изображая летящий снег).
Лепка «Зайка шубку поменял» (цель: Продолжать учить детей приему «раскрашивания пластилином», отрывая кусочки пластилина и примазывая его на основу).

Аппликация «Мишка в берлоге» (цель: Познакомить детей с ватой, дать представление о том, что она похожа на снег, учить отрывать кусочки ваты от комка и приклеивать их на картон).
	Игра подвижная «Зайцы и волк» (цель: Развитие ловкости, умения бегать, прыгать на двух ногах).

Игра сюжетная «Мишка заболел» (цель: Познакомить детей с работой врача, учить называть медицинские инструменты, знать их назначение).

Игра подвижная «Я лисичка» (цель: Развитие ловкости, быстроты).
Игра «Кто в берлоге спрятался?» (цель: Развивать внимание и наблюдательность, учить детей находить место персонажу по его силуэту). 
Игра «Накорми зверей» (цель: Развить представление детей о жизни животных, воспитывать доброжелательное отношение к животным).
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	Маша варежку надела.
	Познакомить детей с зимней одеждой.


	Книжка «Что мы делаем зимой?» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей с зимними приметами, зимней одеждой, учить детей воспринимать изображение на картинке, отвечать на вопросы воспитателя по ее содержанию).
Математическая игра «Елочки и грибочки» (цель: Учить малышей чередовать предметы по величине).

	Лепка «Снегопад» (цель: Продолжать учить детей отрывать кусочки пластилина от бруска, прилеплять их на основу).

Лепка «Одень куклу» (цель: Закрепить знания детей о зимней одежде, учить вылепливать недостающие предметы одежды, отрывая о примазывая небольшие кусочки пластилина).

Рисование «На деревья, на лужок тихо падает снежок» (цель: Учить ритмично располагать мазки на земле, на деревьях, создавать интерес к образу зимы).

Аппликация «Ягоды для белки» (цель: Продолжать учить детей навыкам обращения с кистью и клеем).

	Игра подвижная «Как на горке снег, снег» (цель: Развивать умение детей производить движения в соответствии с текстом, развивать ловкость).
Игра «Что унес зайка?» (цель: Развивать зрительное внимание, наблюдательность, умение называть предметы одежды).

Игра подвижная «Во дворе мороз и ветер» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом).

Игра подвижная «Снежки» (цель: Развивать ловкость, глазомер).

Подвижная игра «Берегись, заморожу!» (цель: Развивать умение ориентироваться в пространстве).
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	Здравствуй, Буся.
	 Познакомить детей  с домашними животными, развивать умение звукоподражания).


	Книжка «У кого какая мама» (серия «Карапуз») (цель: Развивать знания детей о домашних животных и их детенышей).

Игра «Кто где живет» (цель: Познакомить детей с тем, где живут разные домашние животные, как называются их дома) .
Игра «Разложи орехи и фасоль» (цель: Закрепить понятия большой/ маленький, сортировать предметы по величине).
	Чтение потешки «Еду- еду к бабе, к деду» (цель: Познакомить детей с фольклорным произведением).
Рисование «Корова на полянке» (цель: продолжать учить детей приему примакивания, познакомить детей с зеленой краской).

Конструирование «Заборчик для ослика» (цель: Учить детей строить забор из полосок).
Лепка «Заборчик» (цель: Закрепить умение скатывать колбаски из пластилина, строить из них забор).
	Игра подвижная «Бу-бу-бу, я рогатый» (цель: Познакомить детей с потешкой, развитие ловкости, умения быстро бегать).

Игра  музыкальная «У дедушки Егора» (цель: учить детей подражать различным домашним животным).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: учить детей находить домашних животных на ощупь).
Пальчиковая игра «Ладушки» (цель: Развитие мелкой моторики).
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	Скоро, скоро новый год.
	Познакомить детей с праздником Новый год.
	Книжка «Зайка и елочка» (серия Карапуз») (цель: Познакомить детей с праздником Новый год).
Математическая игра «Поручения» (цель: Обучать малышей различать и называть игрушки, выделять их основные качества - цвет, размер).


	Рисование «Зайка в белой шубке» (цель: Продолжать учить детей рисовать тычками).

Лепка «Шишки на елке» (цель: Учить детей скатывать небольшие колбаски, расплющивать их, прилеплять на елку).

Аппликация «Салат для зайки» (цель: Закрепить знания детей об овощах, развивать навыки работы с клеем и кистью).
	Игра «Висят на елке шишки» (цель: Развивать мелкую моторику, представления детей о том, что шишки растут на елке).
Игра подвижная «Зайцы и волк» (цель: Развитие ловкости, умения бегать, прыгать на двух ногах).

Игра подвижная «Как на горке снег, снег» (цель: Развивать умение детей производить движения в соответствии с текстом, развивать ловкость).

Подвижная игра «На санках» (цель: Развивать ловкость, учить бегать парами, взявшись за руки).
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	Елка в гостях у лесных зверей.
	Развивать представления детей о празднике – Новый год. Дать представление о новогодних игрушках.


	Книжка «Зайка и елочка» (серия Карапуз») (цель: Развивать представления детей о празднике – Новый год).

Рассматривание елки, украшенной игрушками (цель: Дать представление о новогодних игрушках).
Игра «Посади елки» (Цель: Учить детей складывать елку из трех треугольников разного размера, познакомить с понятиями большой
 поменьше/ самый маленький).
Аппликация «Елочка» (цель: Закреплять умение складывать елку из треугольников, приклеивать их друг за другом).).
	Рисование «Елочка на лесной полянке» (цель: Продолжать учить детей рисовать тычками, формируя силуэт елки).

Лепка «Новогодние подарки зверушкам» (цель: Продолжать учить детей скатывать и раскатывать пластилин, форимируя простые предметы – погремушки, мячики и т.п., развивать доброжелательное отношение к животным).
	Подвижная игра «На санках» (цель: Развивать ловкость, учить бегать парами, взявшись за руки).

Игра подвижная «Снежки» (цель: Развивать ловкость, глазомер).

Игра подвижная «Как на горке снег, снег» (цель: Развивать умение детей производить движения в соответствии с текстом, развивать ловкость).

Игра подвижная «Как в лесу под новый год» (цель: Учить детей вставать в хоровод, идти по кругу друг за другом, выполнять движения в соответствии с текстом стихотворения).
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	Новогодние игрушки.
	 Развивать представления детей о том, как встречают Новый год.


	Книжка «Что мы делаем зимой» (серия «Карапуз») (цель: Развивать представления детей о том, как встречают Новый год).

Игра «Разноцветные фонарики» (цель: Продолжать учить детей соотносить предметы по цвету).
	Рисование «Новогодняя елочка» (цель: Создавать у детей радостное настроение, зажечь на ветках елки огоньки, учить малышей рисовать мазками огоньки, фонарики, используя яркие краски).
Лепка «Игрушка на елку» (цель: Учить детей примазывать кусочки пластилина на основу, украшать получившуюся игрушку с помощью пайеток и бисера).

	Игра сюжетная «Угощенье для зверей» (цель: Учить детей называть предметы посуды, накрывать на стол, воспитывать доброе отношение к животным, желание их «угостить»).

Игра подвижная «Как в лесу под новый год» (цель: Учить детей вставать в хоровод, идти по кругу друг за другом, выполнять движения в соответствии с текстом стихотворения).

Игра музыкальная «Мишка пляшет» (цель: Учить детей простейшим танцевальным движениям).

Игра «Укрась елку» (цель: развивать представления детей о новогодней елке, вызывать желание украшать елку).

	Январь
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	Едут зайцы по дрова.
	Расширять представления детей о жизни диких животных зимой, вызывать доброе отношение детей к  животным.


	Игра «Выложи снеговика» (цель: Учить детей выкладывать снеговика из трех кругов разного диаметра, познакомить с понятиями большой/ поменьше/ самый маленький),

	А. Барто «Дело было в январе» (цель: Познакомить с новым стихотворением, вызывать доброе отношение детей к  животным).

Потешка «Едут зайцы по дрова» (цель: Познакомить с потешкой, обогащать словарный запас детей).
Рисование «Горка для зайцев» (цель: Учить детей закрашивать часть листа бумаги, формируя горку).

Аппликация «Снеговик – великан» (цель: Продолжать учить детей приемам отрывной аппликации, учить отрывать кусочки бумаги и приклеивать их на силуэт снеговика).


	Игра «Что забрал зайка» (цель: Развитие зрительного внимания, памяти).

Игра-шнуровка «Сушим одежду» (цель: продолжать учить детей нанизывать предметы на шнурок, развивать ловкость пальцев).

Подвижная игра «На санках» (цель: Развивать ловкость, учить бегать парами, взявшись за руки).

Игра подвижная «Снежки» (цель: Развитие глазомера, ловкости).
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	Зимние забавы
	Развивать представления детей о зиме.


	Рассматривание картинок на тему «Что люди делают зимой» (цель: Знакомство с трудом взрослых зимой).

Игра «Построй башню» (цель: Познакомить детей со свойствами шара и куба).
Аппликация «Башня» (цель:  Учить детей выкладывать башню из нескольких квадратов, располагая их один над другим, аккуратно работать с кистью и клеем).
	А. Барто «Не одна» (цель: Познакомить с новым стихотворением).
Рисование «Снеговик» (цель: Учить детей рисовать круги разного диаметра, дорисовывать мелкие детали для создания образа снеговика).

Лепка «Мы скатаем белый ком» (цель: Учить детей раскатывать комок пластилина круговыми движениями, соединять комки вместе, создавая снеговика).


	Игра подвижная «Снежки» (цель: Развитие глазомера, ловкости).

Игра «Братья снеговики» (цель: Закрепить умение детей подбирать одинаковые по цвету предметы).

Игра подвижная «На дворе мороз и ветер» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом стихотворения).

Игра подвижная «Снежинки  и ветер» (цель: Развитие ловкости, быстроты, координации движений).
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	Дикие звери зимой.
	Развивать представления детей о жизни диких зверей).


	Рассматривание картинок на тему «Как живут  домашние животные зимой» (цель:  Познакомить детей с жизнью домашних животных зимой).
Аппликация «Подбери варежки по цвету» (цель: Закрепить знание основных цветов, учить подбирать предметы одинакового цвета, познакомить с понятием пара).
	Русская народная сказка «Зимовье зверей» (цель: Познакомить детей со сказкой, продолжать знакомить детей с домашними животными).
Рисование «Сушки и печенье для зверей» (цель: Учить рисовать сушки и печенье круговыми движениями, продолжать воспитывать у детей интересе к рисованию).
Лепка «Снеговики играют в снежки» (цель: Закрепить полученные раннее детьми умения, учить их лепить снежки и располагать на картине).
	Игра подвижная «Зайцы и волк» (цель: Развитие ловкости, умения бегать, прыгать на двух ногах).

Игра-шнуровка «Варежки» (цель: Продолжать развивать ловкость пальцев рук).

Подвижная игра «Раз – два – три – лови» (цель: Развивать ловкость, быстроту).
Пальчиковая игра «Как на горке снег» (цель: Развитие мелкой моторики).

Подвижная игра «На санках» (цель: Развивать ловкость, учить бегать парами, взявшись за руки).
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	Три котенка.
	Продолжать знакомить детей с домашними животными.


	Игра «Кто как кричит» (цель: Учить детей звукоподражанию домашним животным).
Математическая игра «Приходите на лужок» (цель: Учить сравнивать и различать предметы по величине).


	В. Сутеев  «Три котенка» (цель: Познакомить детей с новым произведением).

Рисование «Клубки для котенка» (цель: Продолжать учить детей рисовать круги).

Аппликация «Воздушные шары для ежика» (цель: Учить детей приклеивать готовые шары к ниточкам, развивать навыки работы с кистью и клеем).

Лепка «Котик» (цель: Учить детей лепить котика из скатанного комка пластилина, прилепляя недостающие детали – уши, глаза, нос, рот, лапки, хвост).

	Игра подвижная «Кот и мыши» (цель: Развитие ловкости, слухового внимания).

Игра «Надувала кошка шар» (цель: Развитие речевого дыхания, умения вставать в кружок).

Игра «Волшебный мешочек» (Цель: учить детей находить домашних животных на ощупь).

Подвижная игра «Вот сидит наш пес Барбос» (цель: Развивать внимание, ловкость, быстроту).
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	Кто как кричит.
	Расширять представления детей о домашних животных, учить детей звукоподражанию домашним животным.


	Игра «Кто как кричит» (цель: Учить детей звукоподражанию домашним животным).
Игра «Коврик для кота» (цель: Учить детей выкладывать цветные полоски вертикально друг за другом ,формируя коврик). 


	В. Сутеев «Кто сказал мяу?» (цель: Познакомить со сказкой, развивать представления о  том, как  кричат животные).

Рисование «Ночное небо для кота» (цель: Учить детей закрашивать всю плоскость листа, дорисовывать «звезды» ватными палочками).

Аппликация «Кошка» (цель: Учить детей создавать изображение кошки из 5 деталей). 
Лепка «Полосатый коврик» (цель: Закрепить умение детей скатывать пластилин в колбаски, выкладывать из них коврик).
	Подвижная игра «Бабушка и котенок» (цель: учить слушать стихотворение, действовать согласно тексту, развивать зрительное внимание, быстроту, ловкость).

Пальчиковая игра «Кошка, кошка» (цель: Развитие мелкой моторики).

Игра подвижная «Мороз – Красный нос» (Цель: Развитие быстроты, ловкости, умения быстро бегать).

Игра подвижная «Лохматый пес» (цель: Развитие быстроты, ловкости).
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	Серый, усатый,  весь полосатый.
	Познакомить детей  с частями тела котика, учить называть их и показывать, воспитывать доброжелательное отношение к животным.


	Игра «Построй башню для котенка» (Цель: Учить детей складывать башню из квадрата и треугольника).


	С. Маршак «Котенок» (цель: Познакомить детей с новым произведением, учить следить за текстом, отвечать на вопросы).
Рисование «Следы котенка» (цель: Учить рисовать следы от лапок котенка, сложив пальцы щепоткой).

Аппликация «Шерстка для кота» (цель: Продолжать учить детей приему рванной аппликации).
Лепка «Мисочка для котенка» (цель: Продолжать учить лепить мисочку из комка, сплющивая его ладонями, делая углубление пальцем. Воспитывать у детей заботливое отношение к животным).
	Игра подвижная «Бабушка и котенок» (цель: учить слушать стихотворение, действовать согласно тексту, развивать зрительное внимание, быстроту, ловкость).

Игра подвижная «Прокати мяч по дорожке» (цель: Учить детей прокатывать мяч по дорожке, выложенной из шнуров).
Игра музыкальная «Кот и мыши» (цель: Развитие слухового внимания, умения выполнять движения в соответствии с текстом песни).

Подвижная игра «Кошечка крадется» (цель: Тренировка вестибулярного аппарата).



	Февраль
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	Курочка Ряба.


	Познакомить детей с домашними птицами.


	Настольный театр «Курочка Ряба» (цель: Побуждать детей эмоционально откликаться на воспринимаемое содержание, включаться в рассказывание сказки, внятно произносить гласные звуки: а, о, у, и.).
Математическая  игра «Что привез Мишутка» (цель: Выявить могут ли дети самостоятельно, на ощупь узнать предметы круглой формы).
Аппликация «Мячики для Буси» (цель: закрепить представления о понятиях один – много, продолжать учить пользоваться кисточкой и клеем).

	Лепка «Зернышки для курочки» (цель: Познакомить детей с пластилином, учить отщипывать небольшие кусочки пластилина от бруска).
Рисование «Травка для курочки» (цель: Познакомить детей зеленой краской, учить их рисовать ватными палочками).
Конструирование «Дорожка для собачки» (цель: Учить детей производить элементарные действия со строительным материалом).
	Подвижная игра «Цыплята и кот» (цель: развивать умение бегать).
Подвижная игра «Пушистые комочки» (Цель: развивать умение бросать предметы, попадать в цель).
Игра с металлофоном «Курочка и цыплята» (цель: знакомство детей с металлофоном, развитие слуха, чувства ритма).

Музыкальная игра «Бубен» (цель: знакомство детей между собой).

Подвижная игра «Пляшут малыши» (цель: Обучать ритмическим движениям, умению слушать простую мелодию).
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	Утенок и цыпленок
	Продолжать знакомить детей с жизнью домашних птиц.


	Речевая игра «Петушки и цыплята» (цель: Развивать звукоподражание: как лает песик, как пищат цыплята). 

Математическая игра «Разноцветные фонарики» (цель: Учить детей видеть не только множество в целом, но и его составные части, каждая из которых отличается определенным цветом предметов).

	Чтение потешки «Петушок и его семья» (цель: Познакомить детей с фольклорным произведением, в котором рассказывается о петушке. Формировать познавательную активность).

Рисование «Зернышки для петушка» (цель: Продолжать знакомить детей с желтым цветом, учить рисовать пальчиками).

Лепка «Утенок» (цель: учить детей «рисованию пластилином»).
	Подвижная игра «Наседка и цыплята» (цель: Развивать внимание, ловкость и быстроту).

Подвижная игра «Кто дальше кинет» (цель: развивать умение бросать предметы, попадать в цель).
Игра «Собери цветы для Буси» (цель: Развивать внимание детей, умение находить и собирать однородные предметы).
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	Как лечили петуха.
	Развивать  представления детей  о домашних животных, развивать знания о том, какие звуки произносят домашние животные, умение звукоподражать.


	Игра «Где, чей дом?» (цель: Учить детей отличать, где живут дикие и домашние животные).

Дидактическое упражнение «Позови цыпленка» (цель: Отрабатывать произношение звука ц в словах и слогах).
Игра «Построй дом для петушка» (цель: Учить детей складывать домик из квадрата и треугольника
	Сказка Ушинского «Умей обождать» (цель: познакомить с новым произведением)

Рисование «Курочка» (цель: Закреплять умение детей рисовать тычками).

Аппликация «Цыплята» (цель: Учить детей собирать изображение цыпленка из готовых деталей).


	Игра подвижная «Курочка и цыплята» (цель: Учить детей ходить на носочках, выполнять движения в соответствии с текстом ).

Игра «Я на нашу грядку не пущу хохлатку» (цель: Развитие быстроты, ловкости).

Игра-шнуровка «Цветы» (цель: Развитие мелкой моторики).

Пальчиковая игра «В нашей избушке» (цель: Развитие ловкости пальцев).
Игра – мозаика «Выложи дорожку» (цель: Учить детей выкладывать мозаику одну за другой для получения дорожки».
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	Сказка о глупом мышонке.
	Познакомить детей с новым литературным произведением, закреплять знания детей о домашних животных.


	Игра «Кто как кричит?» (цель: Учить детей звукоподражанию домашним животным).

Игра «Посуда для мамы и дочки» (цель: Закреплять понятия Большой / маленький, учить группировать предметы по размеру).
	С. Маршак «Сказка о глупом мышонке» (цель: Познакомить детей с новым произведением, закреплять знания детей о домашних животных).

Рисование «Ветерок, подуй слегка!» (цель: Учить детей создавать образ ветра, дальнейшее знакомство с кисточкой, освоение техники рисования кривых линий по всему листу бумаги).
Лепка «Угостим мышку сыром» (цель: Вызывать у малышей интерес к простейшим действиям с пластилином, отщипыванию маленьких кусочков от основного куска).

Аппликация «Тарелочка для мышки» (цель: Учить детей украшать тарелочку, приклеивая готовые цветочки по ободу).
	Игра «Оденем куклу после сна» (цель: Учить воспроизводить 3-5 последовательных действий: одевать куклу, приводить в порядок постель и т.д. 
Способствовать переносу усвоенных действий в самостоятельные игры).

Игра подвижная«Кот и мыши» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом, развивать умение бегать, ходить на носочках).

Игра «Перебери горох и орехи» (цель: Развивать мелкую моторику, учить детей отделять горох от орехов).
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	Сказка об умном мышонке.
	Познакомить детей с новым литературным произведением, учить сопереживать герою произведения, радоваться за него, что все закончилось благополучно.


	Игра «Разложи печенье котам» (цель: Закрепить знания геометрических фигур – круга и квадрата, учить детей распределять предметы по форме).

Аппликация «Круглое и квадратное печенье» (цель: закрепить знания геометрических фигур – круга и квадрата).

	С. Маршак «Сказка об умном мышонке» (цель: Познакомить детей с новым произведением, учить сопереживать герою произведения, радоваться за него, что все закончилось благополучно).

Рисование «Мышка в снежной норке» (цель: Дать представление о том, как зимуют некоторые животные, продолжать учить рисовать с помощью приема примакивания).

Лепка «Вкусное угощение» (цель: Закрепить с детьми  полученные раннее умения, учить лепить пирожки и бублики для зверей).


	Игра «Киска к деткам подошла» (цель: Учить детей слушать стихотворение, эмоционально отзываться, договаривать последнюю строчку).

Игра подвижная «Кот и мыши» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом, развивать умение бегать, ходить на носочках).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить детей находить на ощупь диких зверей).
Игра подвижная «Снежки» (цель: Развивать ловкость, глазомер).
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	Папин день
	Познакомить детей с праздником – Днем защитника Отечества.


	Беседа о «Папином празднике» - дне защитника отечества, изготовление подарка для папы
	
Аппликация «Кораблик» (цель: Учить детей складывать изображение кораблика из геометрических фигур).
Лепка «Море» (цель: Учить детей лепить море методом «Раскрашивания пластилином»).

	
Игра «Еду, еду к бабе, к деду» (цель: Развитие ловкости, умения соотносить движения с текстом, скакать прямым галопом и прыгать на двух ногах с продвижением вперед).

Игра «Кто в вагончике сидит» (цель: Закрепить знания детей о домашних животных).
Речевая игра «Гости» (цель: Обучать правильному и отчетливому произношению звука м, мь, закрепить произношение звука у, активизировать в речи ребенка слова «рога», «бодается», «мурлыкает»).
Подвижная игра «Прятки» (цель: Подвижная игра «Прятки»).



	
	39
	Сел на ветку снегирек.
	Познакомить детей с потешкой «Снегирек», расширять их представления о жизни птиц зимой,  развивать доброжелательное отношение к птицам.


	Игра «Разноцветные колечки» (цель: Учить устанавливать связь между цветовыми тонами и их названиями, развивать внимание).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить детей находить животных на ощупь).

	Потешка «Снегирек» (цель: Познакомить детей с потешкой, развивать доброжелательное отношение к птицам).
Рисование «Снегирь» (цель: Продолжать учить детей рисовать тычками, дорисовывать мелкие детали – глаза, клюв).

Лепка «Рябинка» (цель: Развивать умение детей скатывать пластилин в форме шарика, сплющивать его и прилеплять на основу).
	Игра подвижная «Птички и автомобиль» (цель: Развитие умения быстро бегать, ходить на носочках).
Игра «Села птичка на ладошку» (цель: Развивать доброжелательное отношение к птицам, учить детей следить за стихотворением, договаривать последнюю строчку).

Игра подвижная «Возле елочки зеленой» (цель: Продолжать учить детей соотносить движения с текстом, прыгать на двух ногах, бегать).
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	Три медведя.
	Познакомить детей со сказкой, учить детей называть предметы мебели и посуды.
	Игра «Три медведя» (Цель: Закрепить понятия большой/ поменьше,/ самый маленький).

	Русская народная сказка «Три медведя» (цель: Познакомить со сказкой, учить детей называть предметы мебели и посуды).
Рисование «Бублики для мишки» (цель: Продолжать учить детей рисовать круги кистью и краской).

Аппликация «Чашки и блюдца» (цель: Закрепить знание основных цветов, умение подбирать предметы одинаковых цветов).
Лепка «Посуда для мишек» (цель: Учить детей скатывать пластилин и выдавливать в нем углубление с целью формирования посуды).
	Игра подвижная «Мишка пляшет» (цель: Учить детей простейшим танцевальным движениям).

Игра сюжетная «Напои зверей чаем» (цель: Развивать знания детей о посуде, о правилах вежливого обращения).

 Пальчиковая игра «В нашей избушке» (цель: Развивать мелкие движения кистью).

Подвижная игра «Снежная карусель» (цель: Развивать чувство ритма, умение ориентироваться в пространстве).


	Март
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	Мамин праздник.
	Познакомить детей с праздником – Международным женским днем.


	Игра «Дорожка длинная и короткая» (цель: Закрепить представления о понятиях длинный / короткий).

	Ш. Перро  «Красная шапочка» (настольный театр) (цель: Познакомить детей со сказкой).
Рисование «Букет для мамы» (цель: Учить детей рисовать цветы с помощью приема примакивания).

Лепка «Пирожки в корзинке» (цель: Учить детей составлять композицию «Пирожки в корзинке» на основе полученных знаний и умений).

Аппликация «Бусы для мамы» (цель: Учить детей выкладывать кружки друг за другом, формируя бусы).

	Игра «Собери цветы» (цель: Закрепить знания основных цветов, умения подбирать детали одинакового цвета).

Игра подвижная «Еду, еду к бабе,  к деду» (цель: Развитие ловкости, умения соотносить движения с текстом, скакать прямым галопом и прыгать на двух ногах с продвижением вперед).

Игра «Угадай, на чем играю» (цель: Развитие слухового внимания).

Хороводная игра «Кто у нас хороший» (цель: Помочь детям преодолеть застенчивость).
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	У кого какая мама
	Развивать представления детей о домашних животных и их детенышах.


	Игра «Кто, что ест» (цель: Уточнить представления о пище, активизировать в речи детей глаголы «лакать», «есть», «грызть).
Игра «Елочки и грибочки» (цель: Учить малышей чередовать предметы по величине).


	Чуковский «Цыпленок» (цель: Познакомить с рассказом, развивать представления о цыпленке).

Рисование «Цыпленок» (цель: Продолжать учить детей рисовать круги, создавать на основе нарисованного круга изображение цыпленка, дорисовывать мелкие детали).

Лепка «Цыпленок» (цель: Учить детей лепить цыпленка на основе яйца от киндер-сюрприза, закреплять знания о частях тела цыпленка).

Аппликация «Цветы на полянке» (цель: Учить детей украшать полянку готовыми деталями).


	Игра «Курочка и цыплята» (цель: Учить детей ходить на носочках, подражая цыплятам, выполнять движения в соответствии с текстом).

Игра – мозаика «Зернышки для цыплят» (цель: Развивать мелкую моторику, учить выбирать фишки одного цвета).

Игра-шнуровка «Цветы» (цель: Закреплять умение детей нанизывать предметы на шнурок).

Подвижная игра «Вот сидит наш пес Барбос» (цель: Развивать внимание, ловкость, быстроту).
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	Вы плывите ути-ути.


	Закреплять знания детей о домашних птицах и их детенышах.


	Книжка «У кого какая мама?» (серия «Карапуз») (цель: Закреплять знания детей о домашних животных и их детенышах).

Речевая игра «Птицеферма» (цель: Развивать речевое дыхание).

Игра «Построй заборчик» (цель: Учить детей строить заборчик из палочкек Кюзинера, чередуя их по цвету).

	Рисование «Утенок в пруду» (цель: Учить детей закрашивать силуэт утенка тычками, дорисовывать глаза,  клюв, учить рисовать воду небольшими мазками).

Лепка «Утенок» (цель: Учить детей лепить  утенка из раскатанной колбаски, вылепливать мелкие детали).

Конструирование «Мост и дорожка» (цель: Учить строить мост и дорожку из 2-х кубиков, призмы и пластины).

Аппликация «Косточки для собак» (цель: Продолжать учить детей группировать предметы по размеру).

	Игра «Волшебный мешочек» (цель: Продолжать учить детей находить домашних животных на ощупь).
Игра-мозаика «Пруд для утят» (цель: Развивать мелкую моторику, учить детей выбирать фишки только синего цвета).

Подвижная игра «Покати мяч ко мне» (цель: Развивать ловкость, координацию движений).

Подвижная игра «Лохматый пес» (цель: Развитие ловкости, быстроты).

Подвижная игра «Куры и петух» (цель: Развивать умение детей производить движения в соответствии с текстом).
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	Едут машины, шуршат своими шинами.
	Познакомить детей с разными видами транспорта, стимулировать детей называть машины и их части.


	Рассказ воспитателя на тему «На чем люди ездят?» (цель: Продолжать   знакомить детей с транспортом, учить различать по внешнему виду, называть части).

Игра «Найди фары машинам» (цель: Закрепить знания о геометрических фигурах).


	Рисование «Колеса для машины» (цель: Продолжать учить детей рисовать круги).

Лепка «Машина» (цель: Учить детей вылепливать недостающие детали машины).
Аппликация «Колеса для машины и светофор» (цель: Дать детям представление о светофоре, учить выкладывать светофор из разноцветных кругов).
	Игра подвижная «Воробышки и автомобиль» (цель: Развитие ловкости, быстроты, слухового внимания).

Игра подвижная «На лошадке ехали» (цель: учить детей соотносить движения с текстом, двигаться прямым галопом).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить детей находить на ощупь разные виды транспорта).
Игра «Звери путешествуют» (цель: Закрепить как называются разные виды транспорта, закрепить знание основных цветов, умение подбирать предметы нужного цвета).
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	Загудел паровоз.
	Продолжать знакомить детей с различными транспортными средствами.


	Книжка «Игрушки для маленьких мальчиков» (цель: Познакомить детей с различными транспортными средствами).
Игра «Без колес не поедет паровоз» (цель: Закрепить знания детей о геометрической фигуре круг).

Аппликация «Колеса и окна для поезда» (цель: учить детей отличать круг от квадрата, аккуратно работать с кистью и клеем).
	Рисование «Паровоз на железной дороге» (цель: Учить детей проводить короткие прямые линии).

Лепка «Рельсы, рельсы, шпалы, шпалы» (цель: Закреплять умение детей скатывать колбаски из пластилина).
	Игра подвижная «Паровозик» (цель: Учить детей двигаться в быстром или медленном темпе в зависимости от музыки).

Игра подвижная «На лошадке ехали» (цель: учить детей соотносить движения с текстом, двигаться прямым галопом).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Учить детей находить на ощупь разные виды транспорта).
Игра «Строим железную дорогу» (цель: Продолжать учить детей выкладывать полоски вертикально, ориентируясь на изображенные рельсы).



	
	46
	Самолет построим сами.
	Познакомить детей с новым стихотворением, расширять представления детей о транспорте.


	Игра «Самолет» (цель: Учить детей составлять самолет из геометрических фигур).


	А. Барто «Самолет» (цель: Познакомить детей с новым стихотворением, учить их запоминать стихотворение, пересказывать).

Рисование «Самолет в небе» (Цель: учить детей закрашивать силуэт самолета, дорисовывать облака, солнце).

Аппликация «Самолет» (цель: Учить детей составлять изображение самолета из 4 частей).


	Игра подвижная «Самолеты» (цель: Развивать речевое дыхание, быстроту, ловкость).

Игра «Звери путешествуют» (цель: Закрепить знание основных цветов, развивать внимание, наблюдательность).

Сюжетная игра «Куклы в гостях у детей» (цель: Учить детей правилам вежливого обращения, закрепить знание предметов посуды).

Подвижная игра «Раз – два – три – лови» (цель: Развивать ловкость, быстроту).



	
	47
	В море кораблик плывет.
	Развивать представления детей о различных видах транспорта.


	Игра «Вот какие парусники» (цель: Учить детей складывать изображение парусника из геометрических фигур).
Игра «Разные дорожки» (цель: Дать детям представление о том, какие виды транспорта по каким дорожкам передвигаются, активизировать в речи слова «гладкий», «шершавый», «ребристый»).

Рассматривание картинок с водным транспортом (цель: Развивать представления детей о  водном транспорте).


	В. Сутеев «Кораблик» (цель: Познакомить детей с новым литературным произведением, учить их слушать рассказ, сопереживать героям).

Рисование «Кораблик в море» (цель: Учить детей  аккуратно закрашивать силуэт кораблика, дорисовывать волны кривыми линиями).

Лепка «Кораблик» (цель: Продолжать учить детей приему «раскрашивания пластилином»).

Аппликация «Море» (цель: Продолжать учить детей приемам рванной аппликации).

Конструирование «Гараж для машины» (цель: Научить детей строить гараж из геометрических форм).

	Игра подвижная «На лошадке ехали» (цель: учить детей соотносить движения с текстом, двигаться прямым галопом).

Игра-шнуровка «Кораблики» (цель: Развитие мелкой моторики).

Подвижная игра «Мишенька» (цель: Развивать навыки общения, умение подражать движениям, чувство ритма).



	
	48
	Весна, весна на улице.
	Познакомить детей с приметами весны.


	Рассматривание картинок из серии «Наша Таня» (весна) (цель: Учить малышей воспринимать изображенное на картине, отвечать на вопросы воспитателя по ее содержанию, повторяя за ним отдельные слова и несложные фразы).
Игра на липучках «Весенние приметы» (цель: Закрепить представления детей о весенних приметах).
Математическая игра «Что делают матрешки?» (цель: Учить малышей различать величину матрешек, формировать доброжелательное отношение).

	Рисование «Ручеек» (цель: Учить детей рисовать ручеек, проводя волнистые линии).

Лепка «Вот какие у нас сосульки!» (цель: учить детей лепить сосульки, скатывая пластилин и вытягивая кончик, прицеплять к крыше дома широким концом).

Аппликация «Зонтик» (Цель: Учить детей украшать силуэт зонтика разноцветными кружками).

	Игра подвижная «Прыгаем через ручеек» (цель: Учить детей перепрыгивать через препятствие разной ширины).

Игра-шнуровка «Капельки» (цель: Закреплять умение детей нанизывать предметы на шнурок).

Игра подвижная «Прыгаем по лужам» (цель: Учить детей прыгать на двух ногах с продвижением вперед, слушать музыку, выполнять движения в соответствии с текстом).

Игра «Сосульки» (цель: Развивать представления детей о сосульках, учить их прицеплять к крыше дома острым концом вниз). 


	Апрель
	49
	Заюшкина избушка.
	Познакомить детей с новой сказкой, закреплять представления о  том ,какие изменения происходят в природе весной.


	Опыт «Как снег становится водой» (цель: Показать, что снег тает и становиться водой).

Математическая игра «Найди все…» (цель: Учить находить предметы определенной формы и цвета).


	Русская народная сказка «Заюшкина избушка» (цель: Познакомить детей с новой сказкой, закреплять представления о  том ,какие изменения происходят в природе весной).
Лепка «Кто живет в избушке?» (цель: Учить раскатывать комочек пластилина прямыми движениями ладоней, вызвать у детей желание лепить).
Рисование «Петушок» (цель: Учить детей закрашивать изображение петушка, дорисовывать хвост петушку, проводя разноцветные кривые линии).
Аппликация «Где чья мама?» (цель: Закрепить знания детей о диких животных).
	Игра подвижная «Я лисичка, хвостик рыжий» (цель: Развитие ловкости, быстроты).
Игра-мозаика «Солнышко» (цель: Учить детей выкладывать из мозаики солнечные лучики).

Игра подвижная «Цветные домики» (цель: Закрепить знание основных цветов, развить зрительное внимание, быстроту).

Игра сюжетная  «Варим компот для зайца» (цель: Закрепить знания о фруктах и предметах посуды).

Пальчиковая игра «Жили- были зайчики» (цель: Развитие ловкости пальцев).



	
	50
	Как зайка шубку менял.
	Познакомить детей с новой сказкой, закреплять представления о  том ,какие изменения происходят в природе весной.


	Математическая игра «Найди палочку» (цель: Закрепить умение группировать предметы по цвету, пользуясь палочками Кюизенера).
Упражнение «Где солнечный зайчик?» (цель: Учить отыскивать солнечного зайчика и рассказывать о его местонахождении).


	В. Степанов «Зайкина шубка» (цель: Познакомить детей с новой сказкой, развивать их представления о весенних изменениях в природе).

Рисование «Серый зайка» (цель: Закрепить умение детей рисовать тычками).

Лепка «Подснежник» (цель: Закреплять умения детей скатывать колбаски из пластилина, вытягивать кончики, формируя лепестки подснежника).
Аппликация «Птички на дереве» (цель: Закрепить умение детей группировать предметы по цвету, пользоваться понятиями высоко/ низко).

	Игра подвижная «Скачут зайки на лужайке» (цель: Развитие ловкости, быстроты, умения прыгать на двух ногах).

Игра хороводная «Жил я в деревне» (цель: Развивать умение детей водить хоровод, соотносить движения с текстом, договаривать слова, подражать разным домашним животным).

Подвижная игра «Солнышко и дождик» (цель: Развитие ловкости, слухового внимания).
Игра «Подснежник на полянке» (цель: Учить детей выкладывать подснежник из деталей).



	
	51
	Лесные звери  в гостях у ребят.
	 Учить детей называть предметы посуды, овощи и фрукты, проявлять доброе отношение к окружающим, угощать зверей.


	Игра с мозаикой «Зайцы и зайчата» (цель: Научить малышей чередовать предметы по цвету).

Математическая игра «Что еще такой же формы» (цель: Учить находить предметы одинаковой формы).


	Русская народная сказка «Как вода медведю штаны намочила» (цель: Познакомить детей с новой сказкой, развивать их представления о весне).

Рисование «Смотрит солнышко в окошко»  (цель: Учить детей создавать изображение солнышка, рисовать лучики карандашами, восковыми мелками или фломастерами желтого и оранжевого цветов).
Лепка «Солнце в небе» (цель: Учить детей лепить солнышко из шара и колбасок, вылепливать мелкие детали – рот, нос, глаза – и облака).
	
Игра подвижная «Солнышко и дождик» (цель: Развитие ловкости, слухового внимания).
Игра  «Сложи солнышко» (цель: Учить детей выкладывать солнышко из круга и полосок).

Игра «Чудо – дерево» (цель: Развивать зрительное внимание, учить находить недостающую пару обуви).
Игра хороводная «Жил я в деревне» (цель: Развивать умение детей водить хоровод, соотносить движения с текстом, договаривать слова, подражать разным домашним животным).


	
	52
	Кто что ест.
	Закрепить знания о домашних животных.


	Математическая игра «Подбери двери домиков» (цель: Учить детей сравнивать предметы по ширине, подбирать дверь нужной ширины).

Игра сюжетная «Накорми зверей» (цель: Учить детей называть предметы посуды, овощи и фрукты, проявлять доброе отношение к окружающим, угощать зверей).


	С. Михалков «Про девочку, которая плохо кушала» (цель: Познакомить детей с новым стихотворением, закрепить знания о домашних животных).

Рисование «Морковка» (цель: Учить детей рисовать морковку, проводя прямые линии, аккуратно закрашивать все изображение, дорисовывать ботву короткими линиями).

Лепка «Салат для зверей» (цель: Учить детей вылеплять овощи на основе скатывания и раскатывания куска пластилина, резать овощи стекой, нанизывать их на вилку),

Аппликация «Накорми зверей» (цель: Закрепить представления детей о том, что едят домашние животные, учить аккуратно пользоваться кистью и клеем).

	Игра подвижная «Кот и мыши» (цель: Развивать ловкость, быстроту).

Игра пальчиковая «В нашей избушке» (цель: Развивать мелкую моторику).

Подвижная игра «Заинька, попляши» (цель: Учить детей вставать в круг, водить хоровод, прыгать на двух ногах).



	
	53
	Вербочка пушистая.
	Закрепить представления детей о весне.


	Книжка «Как мы весну встречали» (серия «Карапуз»)  (цель: Закрепить представления детей о весне).

Игра на липучках «Весеннее дерево» (цель: Учить детей называть части дерева – ствол, ветки, листья, закреплять представления об изменениях, происходящих с деревьями весной).
Игра «Помоги матрешке найти свои игрушки» (цель: Закреплять умение детей группировать предметы по размеру).
	Рисование «Первые листочки» (цель: Закрепить умение рисовать с помощью приема примакивания).

Аппликация «Зеленная веточка» (цель: учить детей составлять изображение весенней веточки из готовых деталей).
Лепка «Веточка вербы» (цель: учить скатывать шарики из пластилина, размазывать пластилин по основе ,формируя листья).
	Подвижная игра «Воробышки и собака» (цель: Развитие ловкости, быстроты).

Игра музыкальная «У дедушки Егора» (цель: Учить детей изображать домашних животных, соотносить движения с текстом песни).

Пальчиковая игра «Стоит в поле теремок» (цель: Развивать мелкую моторику).

Хороводная игра «Кто у нас хороший» (цель: Помочь малышам подружиться, преодолеть застенчивость).


	
	54
	«Прилетайте птички».
	Познакомить детей с жизнью птиц весной. Учить детей называть известных птиц, развивать навык звукоподражания, активизировать в речи слова «чирикает», «ухает», «кукует».


	Игра «Помоги матрешке найти свои игрушки» (цель: Закреплять умение детей группировать предметы по размеру).
	Лепка «Гнездышко» (цель: Развить представления детей о том, как птицы строят гнезда, учить лепить гнездышко из пластилина, украшать его природным материалом – пухом, веточками, листочками).


	Игра подвижная «Птички и автомобиль» (цель: Развитие слухового внимания, ловкости, быстроты).

Пальчиковая игра «Стоит в поле теремок» (цель: Развитие мелкой моторики).

Игра подвижная «На лошадке ехали» (цель: Развитие умения скакать прямым галопом).

Игра подвижная «Кегли» (цель: Развитие ловкости, глазомера).



	
	55
	Скворечник
	Развить представления детей о том, как птицы строят гнезда, познакомить их со скворечником – домиком для птиц.


	Книжка «Птички» (серия «Карапуз») (цель: Познакомить детей с образом жизни птиц).

Игра на липучках «Кто на дереве живет?» (цель: Учить детей называть известных птиц, развивать навык звукоподражания, активизировать в речи слова «чирикает», «ухает», «кукует»).
Математическая игра «Выше, ниже» (цель: Закрепить понятия выше / ниже, активизировать эти слова в речи).
	Рисование «Зернышки для птички» (цель: Закреплять навык рисовать ватными палочками ,вызывать доброе отношение к птицам).

Аппликация «Скворечник» (цель: Учить детей составлять скворечник из  геометрических фигур).

Лепка «Птенчики в гнездышке» (цель: Закреплять навык скатывать шарики, вдавливать пальцем пластилин, чтоб сделать гнездышко, добавлять мелкие детали к голове птенчика – клюв, глаза).
	Игра подвижная «Птички и автомобиль» (цель: Развитие слухового внимания, ловкости, быстроты).

Игра «Волшебный мешочек» (цель: Продолжать учить детей находить домашних животных на ощупь).
Подвижная игра «Лови и бросай, мяч не потеряй» (цель: Развитие ловкости, умения ловить и бросать мяч двумя руками).

Пальчиковая игра «Воробей живет на крыше» (цель: Развитие ловкости пальцев).

Игра подвижная «Возле елочки зеленой» (цель: Развитие ловкости, быстроты).
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